Университетско-школьный кластер 2022
Содержание деятельности учителей истории и обществознания на четвертом занятии 
«Геймификация и игровые практики на уроках истории и обществознания. Создание игр в цифровом формате» (17.09.2022)
Продолжительность обучения _6_ часов: 10.00 – 15.00
ОНЛАЙН-ФОРМАТ
Образовательная платформа: events.webinar.ru/9495347/1420996335
	Время начала и окончания занятий
	Наименование темы
	Аннотация
	Преподаватель

	10.00-11.30
	Геймификация и игровые практики на уроках обществознания.
	На занятии мы разберемся с понятием геймификация. Рассмотрим функции игровых технологий, применяемых на уроках обществознания, познавательные возможности игр. Поделимся опытом использования игрового формата на уроках обществознания.
	Кимерлинг Анна Семеновна -
 к.ист.н., доцент кафедры гуманитарных дисциплин НИУ ВШЭ – Пермь, руководитель  проектной онлайн-мастерской учителей истории и обществознания Университетско-школьного кластера



	11.40-13.10
	Игровые практики на уроках истории.
	В ходе занятия мы проанализируем варианты игр, которые предлагаются для цифровых образовательных продуктов по истории.
	Шабалин Владислав Валерьевич -
 к.ист.н, доцент кафедры гуманитарных дисциплин НИУ ВШЭ – Пермь, тьютор  проектной онлайн-мастерской учителей истории и обществознания Университетско-школьного кластера

	Обед 13.10-13.30

	13.30-15.00
	Тренинг создания игр в цифровом формате на уроках истории и обществознания.
	На практическом занятии мы посмотрим обзор цифровых инструментов для создания игр. А затем на практике  потренируемся разрабатывать сценарий и реализовать игры на цифровой платформе (на выбор участников проектной мастерской).
	Исмакаева Илиана Дамировна -преподаватель кафедры гуманитарных дисциплин НИУ ВШЭ – Пермь, тьютор  проектной онлайн-мастерской учителей истории и обществознания Университетско-школьного кластера


