Региональный инновационный проект
«Цифра в предмете»
Развитие деятельности Университетско-школьного кластера НИУ ВШЭ - Пермь в 2026 году, повышение квалификации педагогов Пермского края (развитие цифровых и предметных компетенций), объем программы ПК – 72 часа

Описание проекта
2026 год – XVIII этап в развитии Университетско-школьного кластера. Проект реализуется НИУ ВШЭ – Пермь по заказу министерства образования и науки Пермского края с 2009 г. 
· «Университетско-школьный кластер» (далее Кластер) – инновационная сетевая форма сотрудничества университета и общеобразовательных организаций, созданная в целях повышения качества школьного образования через совершенствование профессиональной компетентности учителей в персонализированном формате под руководством преподавателей вузов с применением специальной цифровой платформы. 
· Кластер – инновационная индивидуализированная форма повышения квалификации учителей с применением дистанционных образовательных технологий (большая часть программы осваивается учителями в дистанционном режиме на специальном сайте кластера). 
· Общее количество участников кластера за 17 лет в 2009-2025 гг.: 201 школа и 4493 учителей. 
· Ежегодно существенно обновляется содержание программ кластера в соответствии с актуальными запросами учителей и вызовами цифровой среды.
Цель деятельности Университетско-школьного кластера в 2026 году - развитие у учителей компетенций применения актуальных цифровых решений в процессе обучения с целью повышения мотивации и образовательных результатов обучающихся.
В Университетско-школьный кластер в 2026 году приглашаются:
· учителя математики, 
· учителя английского языка, 
· учителя истории и обществознания. 
Название программ ПК кластера-2026: «Цифровые решения в деятельности современного учителя: создание и применение интерактивного цифрового вовлекающего образовательного контента для повышения мотивации и образовательных результатов обучающихся».
Кластер-2026 направлен на развитие у учителей следующих компетенций: 
· Понимание особенностей и возможностей цифровых решений в обучении;
· Владение современными интерактивными цифровыми методами, инструментами и платформами для совершенствования учебного процесса;
· Создание увлекательных и мотивирующих заданий с использованием мультимедийных материалов для повышения уровня вовлечённости обучающихся на уроках;
· Навыки подбора и адаптации онлайн-ресурсов для учебных целей;
· Разработка интерактивных уроков и виртуальных лабораторных работ;
· Использование инструментов геймификации и краудсорсинга в образовании;
· Организация дистанционного и смешанного обучения с использованием цифровых ресурсов;
· Обеспечение дифференцированного подхода к обучению посредством адаптивных цифровых инструментов;
· Использование цифровых инструментов для оценки и анализа прогресса учащихся.
Важной особенностью программ кластера в 2026 году является интеграция предметного и цифрового контекстов в содержании программ, то есть тематические разделы программ будут направлены как на освоение учителями актуального предметного материала, так и на освоение современных цифровых решений.
Таким образом, программа позволяет педагогам существенно усилить мотивацию учеников, создавая условия для активного участия, личностного роста и глубокого погружения в изучаемый материал.
Объем каждой программы кластера-2026 составит 72 часа, в том числе: 
1. 24 часа – групповые практические занятия (4 семинара по 6 часов каждый), проводятся по субботам, с 10 часов, в очном или синхронном онлайн-формате. При необходимости рабочая группа кластера может подготовить и направить справку-вызов об участии учителя в семинарах в рамках реализации программы повышения квалификации. Даты проведения семинаров в 2026 году: 28 марта, 25 апреля, 30 мая, 24 октября.
2. 48 часов – дистанционная работа слушателей на специальном сайте Кластера https://clusterhse.ru/ с тьюторским сопровождением.
При успешном освоении программы учителю выдаются следующие документы:
· удостоверение о повышении квалификации в объеме 72 часов;
· диплом за высокие результаты деятельности в рамках кластера;
· сертификат ИРО за создание и размещение в ЭПОСе электронного образовательного материала.
Преимущества повышения квалификации в формате кластера: 
· удобный режим работы, сочетающий очные и онлайн- практические занятия, круглосуточную доступность сайта кластера для работы над цифровыми образовательными продуктами, возможность удаленного обучения;
· полезные и содержательно интересные практические занятия;
· большой обзор сайтов и платформ, которые можно применять учителю в своей работе в школе;
· системность и эффективная организация процесса повышения квалификации: получение полных инструкций по ходу работы, возможность оперативно получать высоко квалификационные консультации тьюторов, профессионализм и отзывчивость тьюторов, понятный сайт кластера, визуализированный маршрут движения;
· взаимодействие с коллегами из разных ОУ Пермского края, обмен новым опытом и методическими наработками.
ФОРМАТ РАБОТЫ В КЛАСТЕРЕ в 2026 году
Работа учителей будет организована в рамках одной из трёх цифровых педагогических мастерских: 
· «Цифровой образовательный контент в деятельности учителя математики»,
· «Цифровой образовательный контент в деятельности учителя английского языка», 
· «Цифровой образовательный контент в деятельности учителя истории и обществознания».
Внутри каждой мастерской будут сформированы проектные команды из 2-7 учителей, каждая из которых под руководством прикрепленного тьютора, преподавателя университета, будет работать над созданием и апробацией цифрового вовлекающего образовательного контента. Проектные команды учителей будут сформированы по результатам 1-го семинара, который состоится 28.03.2026. 
Результаты деятельности проектных команд учителей, разработанные ими электронные образовательные материалы будут размещены в автоматизированной информационной системе «Электронная Пермская Образовательная Система» (ЭПОС). 
Кроме того, у каждого учителя, участника кластера 2024-2026 гг., будет возможность сделать бесплатную публикацию в электронном сборнике учебно-методических материалов (сборник объемом не менее 300 стр., с международным стандартным номером книги (ISBN) и унифицированным указателем ресурса (URL), а также представить опыт деятельности на фестивале «Цифра в предмете», который состоится в октябре 2026 года.
Рекомендации для участников проекта:
1)	достаточный уровень мотивации к повышению своей цифровой и предметной профессиональной компетентности;
2)	достаточный уровень ИКТ-компетентности, владение общедоступными программными средствами на уровне грамотного пользователя;
3) наличие персонального компьютера с доступом в Интернет;
4) возможность проходить обучение в субботнее время (четыре субботы в течение всего периода обучения с марта по ноябрь 2026 года);
5)	соблюдение графика текущих работ и контрольных мероприятий.


АННОТАЦИИ
программ повышения квалификации учителей кластера-2026 для предметных областей «Математика», «Английский язык», «История и обществознание» (каждая в объеме 72 часов)

1. Аннотация программы кластера 2026 года для учителей математики
Название программы: «Цифровые решения в деятельности современного учителя математики: создание и применение интерактивного цифрового вовлекающего образовательного контента для повышения мотивации и образовательных результатов обучающихся»
Преподаватели (тьюторы):
– Плотникова Евгения Григорьевна (руководитель мастерской) - д.пед.н., профессор, зав. кафедрой информационных технологий в бизнесе НИУ ВШЭ – Пермь; 
– Скорнякова Анна Юрьевна – к.пед.н., декан математического факультета ПГГПУ, доцент кафедры высшей математики и методики обучения математике ПГГПУ;
– Черемных Елена Леонидовна – к.пед.н., доцент кафедры высшей математики и методики обучения математике ПГГПУ.
Характеристика и модули программы для учителей математики
Одним из приоритетных направлений инновационной деятельности для повышения качества школьного математического образования, определенных в проекте «Университетско-школьный кластер», является создание и применение в практике обучения интерактивного цифрового вовлекающего образовательного контента, разработанного на основе актуального предметного материала с помощью цифровых технологий и инструментов.
Особенностью деятельности кластера в 2026 году является совершенствование профессиональных компетенций учителей математики в области цифровых технологий и формирования функциональной математической грамотности. 
В ходе обучения учителя математики будут рассматривать следующие вопросы:
· виды интерактивного цифрового вовлекающего образовательного контента (интерактивная презентация, интерактивный рабочий лист, интерактивные задания, интерактивное видео и др.), онлайн ресурсы и сервисы для их разработки; 
· цифровой вовлекающей образовательный контент для формирования функциональной математической грамотности обучаемых, разработка контента в соответствии с разными видами контекста (научным, общественным, личностным и профессиональным);
· генеративные нейронные сети для разработки интерактивного цифрового вовлекающего образовательного контента;
· библиотеки электронных образовательных материалов;
· требования к интерактивному цифровому вовлекающему образовательному контенту для размещения в библиотеках.
Особое внимание будет уделено:
· изучению возможностей и освоению интернет-ресурсов для создания интерактивного цифрового вовлекающего образовательного контента, предназначенного для формирования функциональной математической грамотности обучаемых;
· подготовке материалов для размещения в Библиотеке «ЭПОС».
Слушатели изучат и будут использовать популярные цифровые платформы:
· Online Test Pad;
· CoreApp;
· ВЗнания; 
· myQuiz;
· Chattern;
· Giga.Chat и др.



2.	Аннотация программы кластера 2026 года для учителей английского языка
Название программы: «Цифровые решения в деятельности современного учителя английского языка: создание и применение интерактивного цифрового вовлекающего образовательного контента для повышения мотивации и образовательных результатов обучающихся».

Преподаватели (тьюторы):
– Муртазина Полина Александровна (руководитель мастерской) – старший преподаватель департамента иностранных языков НИУ ВШЭ – Пермь; 
– Уткина Татьяна Игоревна – к.филол.н., доцент департамента иностранных языков НИУ ВШЭ – Пермь;
– Войшко Оксана Олеговна – старший преподаватель департамента иностранных языков НИУ ВШЭ – Пермь.
Характеристика и модули программы для учителей английского языка
Программа курса повышения квалификации фокусируется на изучении и внедрении в педагогическую практику эффективных цифровых решений для разработки интерактивного образовательного контента, востребованного в обучении английскому языку. В рамках проекта учителя смогут научиться использовать актуальные электронные ресурсы и педагогические технологии, а также создать уникальный цифровой образовательный продукт для практического применения с обучающимися.
Программа актуальна для учителей всех уровней образования.
Программа включает следующие тематические блоки:
· Использование цифровых технологий в образовательном процессе школы в современных условиях. Тренды и перспективы развития языкового образования.
· ИКТ-компетенция учителя и ее составляющие в условиях реализации требований обновленных ФГОС и профессионального стандарта педагога.
· Цифровой вовлекающий образовательный контент и методологические основы его создания: нейродидактические принципы обучения и механики вовлечения.
· Практико-ориентированный инструментарий современного учителя английского языка: классификация и выбор актуальных цифровых инструментов для обучения разным аспектам английского языка (в т.ч. лексике, грамматике, синтаксису) и разным видам речевой деятельности на английском языке (чтению, аудированию, говорению и письму). 
· Инструменты с использованием искусственного интеллекта: возможности использования, критическая оценка и редактирование AI контента.
· Подготовка к ГИА (ОГЭ/ЕГЭ) с помощью цифровых инструментов. Методика создания тренировочных заданий повышенной сложности (письмо, говорение) с использованием ИКТ и критериального цифрового взаимооценивания.
· Повышение интерактивности образовательного процесса на уроке английского языка посредством применения возможностей «ЭПОС»: создание методических материалов и возможности использования в учебном процессе. 
· Цифровой вовлекающий образовательный контент в обучении английскому языку: презентация и применение. Организация и контроль при внедрении цифровых технологий в педагогическую практику.
3. Аннотация программы кластера 2026 года для учителей истории и обществознания
Название программы: «Цифровые решения в деятельности современного учителя истории и обществознания: создание и применение интерактивного цифрового вовлекающего образовательного контента для повышения мотивации и образовательных результатов обучающихся»
Преподаватели (тьюторы):
– Кимерлинг Анна Семеновна (руководитель мастерской), к.ист.н., доцент кафедры гуманитарных дисциплин НИУ ВШЭ – Пермь, эксперт ЕГЭ по обществознанию;
– Шабалин Владислав Валерьевич, к.ист.н., доцент кафедры гуманитарных дисциплин НИУ ВШЭ – Пермь, эксперт ЕГЭ по истории;
– Исмакаева Илиана Дамировна, старший преподаватель кафедры гуманитарных дисциплин НИУ ВШЭ – Пермь, специалист по цифровым технологиям в гуманитарных науках.
[bookmark: _GoBack]Характеристика и модули программы для учителей истории и обществознания
В 2026 году совместно с педагогами планируется создать инновационный цифровой образовательный материал для занятий по истории и обществознанию. Такой материал включает разнообразные формы взаимодействия учащихся: учебные упражнения, тесты, игровые элементы, исследовательские проекты, готовые цифровые уроки и элективные курсы. Чтобы реализовать задуманное, предстоит освоить современные цифровые инструменты, интерактивных онлайн-ресурсы и платформы. 
Работа будет в основном в дистанционном формате. Мы разделимся на группы по 2-6 человек. В цифровой педагогической мастерской истории и обществознания мы будем разрабатывать цифровой вовлекающий образовательный контент, проведем его апробацию, подготовим публикацию для библиотеки ЭПОС и для сборника.
Тематику цифрового вовлекающего контента команды выбирают по своему усмотрению и она может быть как по истории, так и по обществознанию. 
Программа включает в себя следующие модули:
· Понятие и виды вовлекающего образовательного контента. Опыт создания цифрового контента. Проблемы и перспективы использования цифровых платформ и интерактивных ресурсов в преподавании истории и обществознания. 
· Нейросети и интерактивные онлайн-ресурсы Learningapps, Udoba, ЭПОС и др. для создания и применения вовлекающего образовательного контента в обучении истории и обществознанию: тесты, фанфорды, таймлайны, игры, пазлы, комиксы, квесты и т.д.
· Использование цифрового образовательного контента в подготовке к ЕГЭ по истории и обществознанию, особенности технологий написания открытых вопросов ЕГЭ. 
· Тренинг по созданию образовательного контента и контрольных материалов на онлайн-платформах.
· Использование видеоматериалов, фильмов и видео-уроков на интерактивных занятиях по истории и обществознанию. Современные инструменты и подходы, способствующие повышению интереса при изучении предметов: геймификация, игры и интерактивные задания, интеграция элементов смешанного обучения, перевернутого класса.
· Тренинг навыков проектирования собственного сайта и виртуального музея. 
· Профессиональные компетенций учителя истории и обществознания в области создания и применения цифрового образовательного контента, использование социальных медиа и сетевых сообществ для обмена опытом, создание онлайн-опросов, документов для совместной работы. Цифровые технологии в портфолио: диаграммы, таблицы, графики, аналитические отчеты. 
Под руководством опытных тьюторов будут осваиваться цифровые инструменты, сервисы и нейросети. Особое внимание будет уделено цифровым игровым форматам и тестам - разработке интерактивных видео, комиксов, образовательных тренажеров на платформах LearningApps, OnlineTestPad, Удоба, ЭПОС, создание онлайн-опросов, документов для совместной работы. Научим делать сайт и интерактивный музей. Вы получите "шпаргалку" для каждого цифрового инструмента и сервиса и сможете в дальнейшем применять их в разработке образовательных продуктов. Кроме того, мы покажем, как текстовый и визуальный контент можно создавать при помощи нейросетей (Кандинский 3.1, YandexGPT, GigaChat, Шедеврум).
Цифровой вовлекающий контент, разработанный командами учителей истории и обществознания, будет опубликован в «Библиотеке ЭПОС» с получением подтверждающих сертификатов о публикации. В 2026 году лучшие цифровые материалы, разработанные учителями кластера, будут представлены для участия на Фестивале педагогических инноваций «Цифра в предмете» и публикации в электронном сборнике.




