ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении краевой образовательной  
интернет-игры "Читаем парк"

1. Общие положения
1.1. Настоящее Положение определяет порядок организации, условия проведения  и подведения итогов краевой  образовательной  интернет-игры  «Читаем парк».

1.2. Краевая образовательная  интернет-игра  «Читаем парк» реализуется в соответствии с планом мероприятий Университетского округа НИУ ВШЭ-Пермь на 2017-2018 учебный год.
1.3. Тематика содержания игры обусловлена знаковыми событиями новейшей истории Российской Федерации в соответствии с объявленным 2017 годом - Годом экологии.
1.4. Поддержка образовательной интернет-игры «Читаем парк» осуществляется в блоге организаторов мероприятия по адресу: https://set33.blogspot.ru 
1.5. Целью сетевой игры «Читаем парк» является интеллектуальное, гражданско-патриотическое и  краеведческое воспитание школьников образовательных организаций Пермского края.

1.6. Задачи:
- создать условия для осознания парка (сада, сквера, бульвара и т.п.) как образовательной, информационной и культурной среды;
-      способствовать развитию гражданской идентичности и патриотизма, повышению экологической культуры школьников;   
- оценить уровень информационной компетентности обучающихся, общеобразовательной подготовки в области современных информационных технологий;

-         поддержать одаренных учащихся, создав условия для развития их функциональной грамотности;

-         использовать  формат интернет-игры как одну из возможных форм  детско-взрослого сотрудничества.
2. Организаторы 
 2.1. Организатором интернет-игры является МАОУ «Гимназия № 33» г. Перми.

2.2. Руководство интеллектуальной игрой осуществляет оргкомитет в составе педагогов гимназии Мусиной А.А. и Мутагаровой Л.Р.
3. Состав жюри
3.1. Жюри формируется оргкомитетом конкурса из числа педагогов гимназии в составе Сальниковой Л.А., Абашевой С.В., Байбаковой А.Ф., Мелкомуковой М.И.
4. Порядок проведения краевой интернет-игры
4.1. В интернет-игре принимают участие команды учащихся 2–8 классов (не менее 3-х человек и не более 15) образовательных организаций Пермского края.

4.2. Интернет-игра проводится по 4 этапам в следующие сроки:

4.2.1.  подготовительный (19-23 октября 2017 года): регистрация координатором команды на веб-странице игры (или по ссылке), получение доступа к совместному редактированию и размещение  визитной карточки команды в соответствии с темой игры.

4.2.2.   поисково-исследовательский (24-29 октября 2017 года): определение понятия «парк», выявление   его разновидностей,  установление истории  возникновения ближайшего к школе парка, установление  метки  на Карте-Google места его нахождения.

4.2.3.   презентационный (30 октября-12 ноября 2017 года): презентация исследуемого парка с помощью сервисов  Интернета, аргументированный ответ на главный вопрос проекта: «Как может среда  парка помочь в изучении школьных предметов?»
4.2.4.   завершающий (13-19 ноября  2017 года): осмысление новой информации о парке. Создание  коллективного «облака» слов.

4.3. Задания и подробная информация о критериях оценивания на каждом этапе публикуются на веб-странице «Читаем парк» в соответствующие сроки.
4.4. Жюри конкурса оценивает завершенность командного продукта участников и определяет победителей 24 ноября  2017 года.
4.5. Итоговым сетевым интеллектуальным образовательным продуктом игры станет коллективная электронная презентация на Диске Google.

5. Награждение
5.1. Победители интеллектуальной интернет-игры награждаются дипломами НИУ ВШЭ-Пермь.

5.2. Все участники интернет-игры и педагоги, руководители команд, получают сертификаты, приглашаются на следующие этапы игры в соответствии с планом мероприятий Министерства образования и науки Пермского края, АНО ДПО «Институт инновационной образовательной политики и права «Эврика - Пермь» (время будет объявлено дополнительно).

6.Технические требования:
6.1. Задания протестированы на корректное отображение в браузере Google Chrome 7.0.

6.2. Рекомендуется использовать «Детский безопасный поиск» на Google.

6.3. Наличие аккаунта Google у координатора команды - обязательно.

6.4. Руководитель команды обязан согласовать с администрацией образовательной организации вопрос о снятии определенных фильтров (если имеются) для работы на Blogspot.com.

Консультирование по содержанию игры, техническим и организационным вопросам:

Мусина Альфира Абатымовна, электронная почта: musina_alfira@mail.ru

Мутагарова Люция Рифовна, электронная почта:  elya.mutagarova@mail.ru

