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Технологическая карта мастер-класса в рамках
 III Международная научно-практическая конференция

Университетского округа НИУ ВШЭ

«Школа XXI века: стратегии и эффекты образовательных инноваций»
Тема мероприятия __«ТЕМАТИЧЕСКИЙ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЙ WEB-КВЕСТ: от А до Я»___

Содержательно-тематическое направление __Сетевая организация образовательного пространства и образовательного процесса
Форма проведения ______мастер класс_______________________________________
Возраст участников мероприятия (учащихся, педагогов), класс ____не огр.______________
Целевая аудитория _____учителя предметники, ответственные за информатизацию в школе
Ф.И.О. ведущего(их) мероприятия, должность, квалификационная категория, звания, знаки отличия ____Пашиева Любовь Николаевна, учитель математики высшей квалификационной категории, ответственный за работу медиацентра в МАОУ «СОШ №99» г. Перми
Цель мероприятия: трансляция личного опыта по созданию и использованию тематических образовательных web-квестов; 
Задачи мероприятия: 

•
познакомить коллег с технологией web-квест и посмотреть результат её использования на примере личного опыта; 

•
создание условий для профессионального самосовершенствования педагога в области ИКТ;
· обеспечить вовлечение коллег в процессе совместной деятельности для практического освоения элементов  данной технологии.
Прогнозируемый результат:  

•
осознание педагогом необходимости модернизации используемых приёмов и ИКТ-технологий
· траектория развития ИКТ-компетенций педагога;

· готовность педагогов к профессиональному росту по предложенной траектории;
•
создание педагогом  шаблонов  с целью применения их в личной практике.
Технология(и): Интернет, сетевое взаимодействие, создание   проблемной ситуации, практикум, моделирование реальной ситуации.
Методы: направленное приобретение опыта, использование участников–консультантов,  демонстрация опыта работы .

Приёмы: инструкции, пример, он-лайн консультант
Оборудование: мультимедиа - проектор,  экран, колонки, ПК, доступ в Интернет, компьютерный класс 10-15 мест с выходом в Интернет
Список использованной  литературы и интернет-ресурсов: 

1. http://onlinetestpad.com/
2. https://www.google.ru
3. https://learningapps.org/
4. Напалков С.В. Тематические образовательные Web-квесты как средство развития познавательной самостоятельности учащихся при обучении алгебре в основной школе: автореф. дис. … канд. пед. наук / Мордовский государственный педагогический институт им. М.Е. Евсевьева. –Саранск, 2013. – 25 с.

Ключевые слова:web-квест, математика, учебные задания, основные компетенций учащихся, поисково-познавательные задания.

Краткое описание: на мастер классе будет показана система использования web-квестов в предметной области математика. Показана технология создания квеста от разработки до реализации. В практической части мастер класс будет показана разработка отдельных этапов квеста. В ходе мастер класса участники получат полную картину создания web-квеста и потренируются в создании одного из его этапов. 
Тезисы:

Сегодня преподавание  предмета педагогом диктуется многими факторами. Используемые методики, формы и технологии  преподавания создают условия для развития познавательной самостоятельности школьников, достижения конкретных результатов. Одной из эффективных технологий является web-квест. 

Под тематическим образовательным Web-квестом понимаем такой квест, который имеет информационный контент, определяющийся содержанием учебной темы, целями и задачами её изучения, и предполагает выполнение учащимися учебно-познавательных заданий по поиску и отбору информации с использованием Интернет-ресурсов, способствующей систематизации и обобщению изученного материала, его обогащению и представлению в виде целостной системы [4].
Сегодня в сети Интернет достаточно много образовательных квестов, но по конкретному разделу математики их практически нет. 

С учетом целей организации квеста педагог выступает в роли разработчика и должен быть готов к достаточно большому объёму работы от создания до реализации.

Из опыта работы сложилось понимание эффективных способов организации квестов, наполнения его контентом из поисково-познавательных заданий, использования    сервисов для реализации данных проектов учителя.
Содержательно-технологическая характеристика мероприятия

	№
	Деятельность ведущего, педагога

(с обозначением используемых технологий, методов, приемов; применяемого технического оснащения)
	Деятельность участников, учащихся

(с обозначением видов и форм активности)
	Планируемый результат,

комментарии

	1 этап - Организационный

	1.1.
	Вступительное слово с демонстрацией видео ряда
	активное слушание
	создание благоприятного климата встречи, установление контакта с аудиторией

	2 этап – Мотивационно-проблематизирующий

	2.1.
	Создание проблемной ситуации. 

	анализ личного опыта участника в решении проблемы
	-понимание мастером уровня владения участников той или иной технологий или приёмом.
–определение круга рассматриваемых вопросов, объектов;

	2.2.
	Определение проблем и перспектив в работе учителя предметника. ( выступление с презентацией)
	активное слушание, определение собственного места участника  на пути решения проблемы
	мотивация способная вызвать интерес к содержанию и последующей деятельности 

	2.3
	Демонстрация личного опыта использования тематических образовательных web-квестов Выступление с презентацией.
	активное слушание, определение собственного места участника  в линейке достижений ведущего; принятие системы работы ведущего.
	визуальное представление рассматриваемых  технологий и приёмов, определение области применения данных технологий.

	2.4.
	Наглядная демонстрация функциональных возможностей современных информационных технологий 
	активное слушание,  формирование образов рассматриваемых технологий и приёмов
	

	3 этап – Деятельностный

	3.1.
	Ведущий  моделирует ситуации по работе над проектом . организует работу по созданию элементов квеста по инструкции. Организует индивидуальную или парную работу участников через сеть интернет. Для участников имеющих повышенный уровень подготовки, выявленных в этапе 2.1 предлагает роль он-лайн консультантов. Координирует всю  работу . Использует «аварийные »выходы из ситуаций сложившихся из-за медленной скорости Интернет-соединения, зависания сервера при одновременной работе участников, незаметно разделяет потоки деятельности для разгрузки  сервера. 
	индивидуальная или парная работа на компьютере 

–участники авторизуются на сайте www.web2edu.ru 

–получают задание по созданию собственных страниц проекта, моделей для последующего использования в личной практике. 

–выполняют задание на сервере www.google.com 

	Каждый из участников создал для себя:

- шаблон «проекта»;
- шаблон сетевого документа 
- шаблон инструкции работы на сервисе
-список сопутствующих ресурсов и Интернет-технологий 



	4 этап -  Оценочно-рефлексивный

	4.1.
	Организует в созданном сайте демонстрацию  работы. Демонстрация дублируется на экран в аудитории.
	-участники сохраняют свои выполненые работы;
-комментируют свои работы,  работы участников, используя клише.

-выстраивают траекторию освоения предложенных технологий  в виде «цепочки» или «лестницы»
	-в интернете на странице созданного проекта web-квеста выложены примеры использования новой технологии;
-зафиксированы мнения участников о уровне необходимой подготовки для овладения ими, времени потраченного на выполнение, уровне сложности, уровне эффективности использования и.т.д.

- траектория развития ИКТ-компетенций педагога.

	4.2
	Заключительное слово педагога-мастера по всем замечаниям и предложениям
	активное слушание, обсуждение итогов работы.
	-позитивный эмоциональный фон после проделанной работы;

 - отзывы о системе работы мастера
-каждый участник выстраивает траектория развития своих ИКТ-компетенций и используемых технологий.


