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Моделирование как средство формирования иноязычной коммуникативной компетенции в основной школе на этапе перехода на ФГОС
Современные тенденции в образовании обусловлены стремительным темпом изменений во всех сферах общественной жизни. Студенты, поступившие на первый курс, к концу обучения осознают, насколько устарели знания, полученные ими, а в дальнейшем они сменят порядка десяти мест работы.
 Эта статистика приводит к осознанию необходимости образования в течение всей жизни и переходу  «от знаний к компетенциям».
 
При обучении иностранному языку в качестве ведущей выступает коммуникативная компетенция (КК), имеющая многокомпонентную структуру. Мы предполагаем, что формировать компоненты иноязычной коммуникативной компетенции можно через такое универсальное учебное действие как моделирование.
Для тех, кто работает в системе развивающего обучения (РО) и находится в координатах системно - деятельностного подхода, этот термин хорошо знаком. Принцип моделирования заключается в том, что общий способ, открытый детьми в ходе решения класса задач, выражается в модели. Воронцов А.Б. называет подростковую школу «мастерской по изготовлению моделей», а создание и построение моделей основным учебным действие в этом возрасте.

Иностранный язык как предмет имеет огромный потенциал для моделирования. Так, при формировании и развитии составляющих иноязычной коммуникативной компетенции эффективными могут стать разные виды моделирования: концептуальное, структурно-функциональное или  комбинированное моделирование. Некоторые учёные вводят понятие «фреймовое» моделирование.

Теоретики РО говорят об эволюции моделирования: учебная модель, выступая как продукт мыслительного анализа, затем сама может сделаться особым средством мышления человека.
 Из опыта работы мы можем утверждать, что учитель иностранного языка может создать условия для поэтапного становления модели - от отражающей до управляющей и собственной.
Таблица 1
Этапы эволюции моделирования 
	1 этап 
	символическое замещение и простейшая фиксация отношений в схеме
	отражающая модель
	карта SoundLand, грамматический конструктор, описательные.модели карты города

	2 этап
	модель как средство для постановки новых учебных задач
	функциональная модель
	функциональные модели диалогов,  фишбоны, spidergram, незаконченная mind map, network

	3 этап
	переход к собственно моделированию, как "обратному воздействию" на реальность
	управляющая модель
	фреймы разных дискурсов (описание внешности, описание туристического места и др.), кейсы к дебатам

	4 этап
	изобретение и использование собственных модельных средств 
	собственная модель
	mind map - матрица для рассказа о любой стране, glog мультимедийный плакат, webquest по теме/проблеме/проектной задаче


Действие моделирования является универсальным на уроке иностранного языка, так как может быть использовано при работе с любым компонентом коммуникативной компетенции, делая процесс совершенствования какого- либо умения более эффективным и продуктивным. 
Стоит отметить, что сам учитель должен освоить действие моделирования от самых простых видов знаково-символических замещений до сложных управляющих в электронных форматах. 
Моделирование урока может стать отправным алгоритмом работы в какой –то теме. Структурно-композиционное моделирование учебных занятий предполагает, что учитель создаёт такую учебную опору-конструкцию, которая отражает логику взаимодействия ученик - учитель в рамках определённого учебного материала. Сценарий такого урока может стать для ученика моделью работы с темой, проблемой, задачей.
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Современные УМК предлагают ряд вариантов по моделированию ситуаций на уроке иностранного языка. Это и описательная модель ситуации, и описание ситуации с элементами модели диалога в виде картинок и краткой информации, и функциональная модель диалога. Приведём пример: вопрос How often do you go out? Do you enjoy it? + аудирование, задания  multiple choice (о необычном ресторане, где всё происходит в темноте) + задание придумать меню своего необычного ресторана + функциональная модель диалога в этом ресторане (рис.1). Такие тактические каркасы направляют мысль и дают психологическую уверенность учащимся.
Рис. 1. Функциональная модель диалога
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На рисунке 2 представлена spidergram, которая даётся как образец выполнения задания по говорению (после аудирования), далее предлагается составить такую опору самостоятельно для рассказа о Дне шопинга.
Рис. 2. Spidergram 
Network (рис.3) используется, например, в инструкции по подготовке презентации о компьютерах и в warming-up по теме «Моя школа».
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Рис. 3. Networks
Моделирует ситуацию и такой приём как «Три моста» (3 most): практика показывает, что простое упражнение в учебнике, типа «Какие три преступления ты считаешь самыми серьёзными?» могут перерасти в серьёзную дискуссию. 
Используемые в обучении иностранному языку Fishbone и метод шести шляп мышления Эдварда де Боно задают функциональную модель, позволяющую необычные и инновационные идеи оценивать с разных сторон, учитывать все мнения. 
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И spidergram, и network можно отнести к ментальным картам Тони Бьюзена (mind maps). Моделирование при помощи mind map формирует универсальные логические действия, даёт представление о предмете, терминах или понятиях и взаимосвязях предмета и окружающего мира, что ведёт к целостности и системности в изучении материала (рис.4). В практике используем специальные сайты  для создания mind map, что открывает новые возможности моделирования и работы в паре/ группе.
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Chapter 17

A salad’, said Arthur emphatically, ‘some lettuce, cucumber
tomatoes and maybe some sweetcorn.”

4 salad?” said the animal, disapproving}

Are you telling me I shouldn’t have salad?

Well, said the animal, ‘I know many vegetables that dorit
sink you should. Which is why it was such a good idea to create
animal that actually wants to be caten and can say so clearly.
And here Tam.”

A glass of water, pl id Arthur.

“Look, said Zaphod, ‘I'm really hungry! Four rare steaks
se, and hurry. We haven't eaten in five hundred and
 thousand million years
The animal looked delighted.

‘A very good choice, sir, if 1 may say so. DIl just go and shoot
myself?

As it walked slowly towards the kitchen, it gave Arthur
2 friendly smile.

“Donft worry, sir” he said. ‘Tl be very humane.”

A few minutes later the waiter arrived with four huge st
served with fiaShed potatoes, 6iléd cabbage and mushrooms.
Zaphod and Ford started eating without a second’s hesitation.
Trillian paused, then picked up her knife and fork.

Arthur stared at his feeling slightly ill

‘Hey
face that wasnit stuffing itself, ‘what’s eating you?”

ks

malicious smile on the

arthman,’ said Zaphod with

MULTIPLE CHOICE « 14

€ How often do you eat out? Do you enjoy it?

€ In what order do you usually do these things in
a restaurant? Number them 1-8.

Ask for the bill Leave a tip
Have a dessert Find a table
Order Have a starter

Have a main course Read the menu

mtask

€ co 2:11 You are going to hear a radio programme
about an unusual restaurant. For questions 1-5
choose the correct answer A-C.

Why is it dark in the restaurant?

A To save energy.

B To make the atmosphere more romantic.

C To let you imagine what its like being blind.
2 How do you find your table?

A You follow little lights in the floor.

B The waiter leads you there.

C There's just enough light to do it.

Which of these difficulties is NOT mentioned?
A Getting the waiters attention.

8 Finding things on the table.

C Pouring drinks.

w

EN

What was special about the meal Lily and Julian
ordered?

A It was vegetarian.

B They didn't know what they'd get.

C It was fried in a mustard sauce.

w

Which of these statements best summarises how
Lily and Julian felt about the restaurant?

A They felt uncomfortable.

B It felt odd at first, but they liked it.

C They loved it from the start.

@ In pairs, write your own restaurant menus, with
a choice of at least three starters, main courses
and desserts, and some drinks. Make two copies
of your menu. Change partners and order meals
from each other’s menu.
A Customer

B Waiter





Рис. 4. Mind map - матрица
Для моделирования эффективно используем glog и сайт создания мультимедийного плаката GLOSTER.edu. К электронной версии моделирования  отнесём и новый формат презентации – Prezi. Бесконечность виртуального поля, широкий спектр возможностей структурировать материал и динамично представлять модель, возможность редактировать в режиме совместной деятельности делают такую презентацию незаменимой для моделирования. Webquests может выступать как образец модели для создания учащимися своего квеста - игры. 
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[image: image8.jpg]27 SCHOOL LIFE §

- @ vocabulary Use the vocabulary network to
. answer the questions.

What sort of school do you go to?

What facilities has your school got?

Wwhat equipment have your classrooms got?
What is the atmosphere in your school like?
Which rules do you have at your school?

Atmosphere:
competitive, friendly,
laid-back, lively, noisy, relaxed,
serious, sociable, strict
Problems:
aggressive behaviour,
bullying, fighting,

Rules:
arrive on time, attend
school daily, hand in homework
on time, leave personal items
at home (e.g. phones), no hats/

hoods/jewellery,
wear a uniform

Schools:
UK: primary (4/5-11), secondary

sixth-form college (16-18)
US: elementary school (5-11),
middle school (11-14),
high school (14-18)

Facilities:
science/computer/language
lab, sports hall/gym, theatre/

assembly hall, library
Equipment:
computers, projectors and
screens, high-speed internet
access/wi-fi

& LANGUAGE CHOICE 54: VOCABULARY PRACTICE

© = EED Work in pairs. Listen to two
exchange students (Alice and Polly) talking
about their schools. Student A answers
the questions in Exercise 1 for Alice.
Student B answers the questions for Polly.

© Listen again and answer the
questions.

Which of the two girls is more enthusiastic
about her school?

What are the girls’ favourite
extra-curricular activities?

Where do Polly’s ideas about US high
schools come from?

what kind of problems were there in Alice’s
old school?

Wwhat is Polly surprised about?

What are they both looking forward to?

(e.g. comprehensive school) (11-18),

Choice

Watch the extract from a BBC
programme without sound and order
the events (a-e). Watch the extract with
sound and check your guesses.

The teacher gives him a punishment.
Dennis doesn’t hand in his homework.
Dennis is having breakfast and listening
to the radio.

Dennis makes a joke.

His notebook catches fire on the toaster.

O Watch again. Are these sentences
] true (T), false (F) or it is not stated (NS)?

The radio news was about an asteroid
that might hit the Earth. T

The news about the asteroid made the
listeners worried.

The teacher gets very angry because of
Dennis’s excuse.

The teacher makes Dennis do extra
homework.

The teacher will not punish Dennis if
the world ends at 3.20 because of the
asteroid.

The teacher is in a bad mood because he
has had too much coffee.

G Has anything ever happened to your

i homework? Did your teacher believe you?®
What is the funniest excuse you have
heard in class?
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57 Giving presentations
Page 100, Exercises 5 and 7

As you can see from the picture, today we're going to talk about television. ~———— introduce topic

First of all, let's look at the invent of the TV. Sorry, | mean its invention. Various

scientists developed it, for example Gottlieb, Rosing and Baird. va g

85-+S sy3aiina s1pis €13

So, the next question is when did people start actually watching television?

ds

3

V3

What | mean is when did people have TVs to watch? 3 history/
Now let's look at programmes, To start with, programmes were like those on the | background
radio. Then game shows started to appear. In the jast few years, there have been
more and more reality programmes.
That brings us to the debate about TV. Some people say it has a lot of agvantage
.. advantages. But there are a lot of disadvantages, too. First, it is easy to watch +—| pros and
too much. Because of that, people don't get out. There is also too much e
advertising, especially for children. Finally, a lot of people criticise reality shows.
S0, to sum up, TV is still important. But we think it's going to be less important = conclusion
this century.

ask for
Thanks very much for listening to us. Has anybody got any questions? | questions

58 Preparing presentations
Page 100, Exercise 7, Stage 2

+ First, decide on the topic and write it down on a piece of paper. Create a network and
write down the possible areas to talk about.

" advantages/ ‘/’I’]’Q_V;t—he.y\\
. disadvantages - owork

“~ —

o

~ history )
~offices/personal . ( important
__communication . W&~

« Add useful information ta the network that you know.

« Then think of four or five more questions to ask about the subject (see Skills Builder 8
~ Asking questions before listening). Example: When were computers invented?

« |f you are working with a partner, divide up questions to answer.

« Use a search engine like Google to find three or four useful websites in English.

« Evaluate them: a easy to understand b clear information c useful pictures

« Write notes to answer your questions. Do not write down more information than you
need. Check important facts on more than one website. 2

+ Organise your nates into a clear order (see Skills Builder 56 - Giving presentations).
Example: basic information/history/use/pros and cons. Do not write out the
presentation.

+ Find visual aids to help you: slides, photos, diagrams, etc.

« Practise giving your presentation by yourself or with your partner. Go through it again
just before you are going to give it.

121



Моделирование выходит за рамки урока. Модель становясь управляющей, созидающей, становится полем деятельности самого ребёнка. Так, ребятами 9 класса был разработан Дневник путешественника СЛЕД для образовательной поездки по Европе. 
Рис. 5. Страницы Дневника путешественника
Таким образом, моделирование - это тот инструмент, который позволяет формировать и совершенствовать коммуникативную компетенцию. Мы обеспечиваем ребёнка мощным современным средством моделирования своего образовательного  пространства, моделирования своего образования в течение всей жизни.
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