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Игра как средство повышения уровня читательской компетентности во внеурочной деятельности
В современном образовании существует проблема отсутствия  у школьников интереса к чтению. Наличие различных гаджетов у детей и слабый контроль читательской активности ребёнка со стороны родителей, которые в свою очередь сами мало времени уделяют чтению, ставят школу перед проблемой: как воспитать в школьнике потребность в чтении, желание читать книги важные для формирования его мировоззрения. 
Федеральным государственным стандартом начального общего образования школе дан ориентир – «модель выпускника» начальной школы. Среди требований к выпускнику- умение работать с информацией. Это предполагает необходимость много и вдумчиво читать. 

Как же создать сначала для младшего школьника, а потом и у него потребности в чтении? Хорошим способом может стать игра. Она необходима для первоклассников и важна для выпускников начальной школы. Во время учебного процесса на уроке чтения обязательно использую игры при обобщении темы. Подробнее остановлюсь на том, как использую игры для повышения уровня читательской компетентности во внеурочной деятельности.
Работа ведётся в двух направлениях: в ГПД с детьми  и на мероприятиях совместно с детьми и родителями. Немного о причинах выбора этих направлений. На уроках внеклассного чтения (проводились 1 раз в 2 недели) мы не всегда успевали послушать выступления всех желающих. Так родилась идея игр – викторин по произведению. Сейчас отдельных уроков внеклассного чтения в программе нет, но расширять круг чтения произведений разных авторов необходимо. Поэтому с учениками мы читаем произведения тематические (о маме, о войне, защитниках Отечества, к знаменательным датам); произведения одного автора ( А. С. Пушкин, В. Драгунский, Н.Н. Носов, Е. Чарушин, Н. Сладков и др.) и произведение отдельного автора (Экзюпери «Маленький принц», Л. Гераскина «В стране невыученных уроков»,  А. Гайдар «Тимур и его команда» и др.)  

 Во внеклассной работе к 4 классу стремлюсь сформировать детско-родительский коллектив, используя для этого возможности совместной деятельности родителей и детей (походы, поездки, колядование и т.д.). Младшие школьники очень любят выступать перед своими родителями. И родителям это тоже доставляет удовольствие. В среднем раз в четверть  у нас проходят совместные мероприятия, в том числе 1-2 раза в год устраиваем «читательские игры».

Работа с детьми строится следующим образом: от «путешествия» по небольшим произведениям в 1-2 классе переходим постепенно к играм по повестям или группе тематических рассказов в 4 классе. От личного первенства  в играх первоклассников переходим со 2 класса к командной игре. Время на знакомство с художественным произведением тоже увеличиваются от 2-3 дней до 2-3 недель в зависимости от количества книг, которым мы располагаем.  Во время подготовки  или после игры выполняем разные творческие задания: рисуем обложку книги, составляем описание понравившегося героя, придумываем продолжение рассказа или другой конец, рекламируем произведение или пишем о нём отзыв. Некоторые задания используем в игре, а листы, на которых они выполнены, собираем потом в книжки. К концу 4 класса их накапливается много, и они становятся подарком-сюрпризом для ребят при выпуске из начальной школы.
Задания в играх составляются на знание содержания, умение ориентироваться в тексте, подбор иллюстраций, составление «толстых» и «тонких» вопросов (технология развития критического мышления) и т.д.
Игры совместно с детьми и родителями проводятся обычно к какому–нибудь празднику. Это игры командные (ребёнок и родитель) или групповые (несколько детей и их родители). Обязательно проводится предварительная подготовка: дети вместе с родителями читают одно или несколько художественных произведений. Формы проведения: викторина, игра-путешествие по станциям (чаще всего с передвижением) и «Звёздный час».
О последней расскажу отдельно. Когда-то на 1 канале ТВ её вёл для подростков С. Супонев.  Пробовала адаптировать эту игру для внеклассного чтения, но более удачно получается игра с родителями. Проводится со 2 класса. Для участия проводится  предварительный отбор среди учеников  в ГПД (викторина по произведениям). 6 лидеров допускаются  к игре с родителями. Напомню правила.  В игре 4 тура. Жюри наблюдает за ходом игры и подсчитывает баллы.

1 тур – участники (двигаются) и родители (сидят за столом).
1.На экране под номерами 12 фотографии. Ведущий читает вопрос, оба члена команды показывают номер правильного ответа. 2.Участник, правильно ответивший на вопрос, делает шаг вперёд. К концу   этапа нужно сделать 4 шага. 3.Если у обоих членов команды ответ совпадает, юный участник получает звезду.  4. Выбывает участник, не сделавший 4 шага или набравший меньшее количество звёзд. 
2 тур - для участников, их родителей  и болельщиков.

1.На экране появятся буквы. Задача: за 1 минуту составить слово, используя как можно больше букв. Повторять одну и ту же букву нельзя. Слово- нарицательное существительное в единственном числе Именительного падежа. 2.Участники выполняют задание письменно (проверяет жюри), зрители устно. 3.Зритель, составивший самое длинное слово, получает приз.

4.За самое длинное слово, составленное взрослым, ребёнок получает звезду. Сам тоже может получить звезду за самое длинное слово. 5. Участник, использовавший меньше букв и имеющий меньше звёзд, выбывает. 

3тур «Что лишнее?» - только участники.

1.Звезду получит тот, кто раньше поднимет правильную цифру. Правильно ответившие на вопрос делают шаг к следующей метке. 2.Победителей выбираем из тех, кто набрал больше звёзд и раньше дошёл до 7-й метки. К финалу допускаются 2 человека.

4 тур. Финал - финалисты и их родители
1.Составить и записать за 3 минуты как можно больше слов из букв одного слова. Повторять одну и ту же букву нельзя. Слова должны  быть существительными в единственном числе Именительного падежа. 2.Участники по очереди называют слова. Вместо слова можно отдать звезду. Уже названные слова (если такие есть) родители и участники вычёркивают.

2.Ребёнок зовёт родителя, если слова и звёзды у него закончились, и читает его слова. 3.Побеждает тот, кто назовёт слово последним. 

Жюри выявляет победителя, подписывает грамоты. Победитель говорит торжественную речь. 

Считаю: проигравших в такой игре нет, даже зрители имеют возможность поучаствовать. Мотивация у ребят всегда высокая, поэтому читают заявленные на игру произведения все.  В 4 классе в ГПД можно играть в «Звёздный час» без родителей. Участники выбирают себе помощников из числа учеников и жюри. Зрителей остаётся немного. 
Участие в таких «читательских играх» доставляет удовольствие детям и родителям, а главное повышает уровень читательской компетентности. Этому способствует и систематическое (1 раз в 2 недели) посещение читального зала районной  детской библиотеки, специалисты которой проводят игры и занятия для расширения читательского кругозора.
Привить ребёнку интерес к чтению можно, объединив усилия школы и семьи, через игровую деятельность. Сделав родителей союзниками и помощниками школы в повышении уровня  читательской компетенции, учитель создаёт положительный настрой на преодоление в семье нежелания читать. Возможно, воспоминания о совместной подготовке к «читательским играм» будут на долгое время объединять семьи учеников в единый коллектив. 
