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Формирование УУД младших школьников в процессе  дидактических игр на уроках русского языка

Важнейшей задачей современной системы образования является формирование УУД, обеспечивающее умение учиться, способность к саморазвитию и самосовершенствованию обучающихся.

 Одним из путей решения этих задач является применение в образовательном процессе современных педагогических технологий, позволяющих разнообразить формы и средства обучения, повышать творческую активность учащихся, развивать познавательные особенности.
К таким технологиям можно отнести игровые технологии. 

Игровые технологии являются одной из уникальных форм обучения, которая позволяет сделать интересными и увлекательными не только работу учащихся на творческо-поисковом уровне, но и будничные шаги по изучению школьных предметов. Занимательность условного мира игры делает положительно эмоционально окрашенной монотонную деятельность по запоминанию, повторению, закреплению или усвоению информации, а эмоциональность игрового действа активизирует все психические процессы и функции ребенка. Другой положительной стороной игры является то, что она способствует использованию знаний в новой ситуации, т.о. изучаемый учащимися материал проходит через своеобразную практику, вносит разнообразие и интерес в учебный процесс. [1]
Мы используем игры и игровые моменты как на уроках, так и во внеурочной деятельности. 
Дидактическая игра в школе – одно из средств воспитания умственной активности учащихся. Кроме того, игра должна быть доступной для учащихся, соответствовать их потребностям и интересам. Понятно, что непосильное задание отбивает интерес к игре; очень простое – воспринимается как развлечение. Игра должна быть посильной, но в то же время содержать некоторые трудности, требующие от ученика напряжение внимания, памяти.
 Дидактических игры  выполнять несколько функции:
1. Обучающая функция заключается в развитии памяти, внимания, восприятии информации, развитии внеучебных умений и навыков. 
2. Воспитательная функция заключается в воспитании такого качества как внимательное, гуманное отношение к партнеру по игре; Учащимся вводятся фразы-клише речевого этикета для импровизации речевого общения друг к другу, что помогает воспитанию такого качества, как вежливость. 
3. Развлекательная функция состоит в создании благоприятной атмосферы на уроке.
4. Коммуникативная функция заключается в создании атмосферы общения, объединении коллектива учащихся, установление новых эмоционально-коммуникативных отношений, основанных на взаимодействии.

5. Релаксационная функция - снятие эмоционального напряжения, вызванного нагрузкой на нервную систему при интенсивном обучении.
6. Психологическая функция состоит в формировании навыков подготовки своего физиологического состояния для более эффективной деятельности. 
7. Развивающая функция направлена на гармоничное развитие личностных качеств для активизации резервных возможностей школьников. [3]
Дидактические игры состоят из ряда элементов:

· Игрового замысла;

· Дидактической задачи;

· Игрового действия;

· Правила.
Дидактические игры, игровые упражнения и занимательные задачи способствуют развитию способностей и потребностей познавательного характера, интеллектуальных и нравственно-волевых качеств, формированию познавательного интереса. Дидактические игры и игровые упражнения стимулируют общение между учителем и учащимися и между отдельными учащимися, поскольку в процессе проведения этих игр взаимоотношения между людьми начинают носить более непринуждённый характер. [1]
Проведя опрос среди детей, мы выявили, что они предпочитают играть в –  шашки, шахматы, игры с карточками. За основу дидактической игры я взяла игру с карточками, созданную на основе изученного теоретического материала по русскому языку. 
Как играть?

Набор состоит из 63 карточек (количество карточек можно уменьшать или увеличивать в зависимости от количества играющих). Принимать участие могут от 2 до 6 человек.

Основная цель — активизировать умственную деятельность учащихся.
· Перед началом игры хорошо перемешать все карточки.

· Выдайте каждому участнику игры по 5 карточек. После завершения раздачи карточек раскройте первую карточку, лежащую в стопке оставшихся карточек и положите на стол вверх, кто первым  ответит на вопрос карточки, с того игрока начинается игра.

· Начинать ход участник   может с любой понравившейся карточки, обращаясь к  участнику, сидящему слева от вас.

· Если участник не может ответить на поставленный вопрос, по условиям игры он  забирает карточку себе.

· После оконченного хода участник игры должен добрать карточку из стопки оставшихся карточек до 5. 

· Когда вы отвечаете на карточку, она выходит из игры, право следующего хода остается у вас.

· Участники продолжают игру до того момента, пока один игрок не останется с карточками. В этом случае игрок считается проигравшим.
Набор №1.
	Оборотная сторона
	
	
	
	Лицевая сторона

	Что такое речь?

Речь - это способность говорить, слушать, читать, писать, думать, размышлять.
	Что относится к письменной речи?

К письменной речи относятся письмо и чтение.


	Что такое диалог?

Диалог – это разговор двух или нескольких лиц.


	Что такое

 монолог?

Монолог - это

 речь

 одного лица, 

обращённая к

 слушателям или

к самому себе.
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Речь. Предложение.


Набор №2

	Оборотная сторона
	
	
	
	Лицевая сторона

	Что такое алфавит?

Алфавит- это буквы русского языка, расположенные в определённом порядке.
	Как различить звуки и буквы?

Звуки мы слышим и произносим, а буквы мы видим, пишем, читаем, называем.


	Что такое буква?

Буква – это графический знак для обозначения звука на письме.


	Сколько согласных букв в русском алфавите?

В русском алфавите 21 согласная буква.
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Алфавит

Звуки

Буквы


Данная игра работает на формирование целого комплекса универсальных учебных действий.
Личностные:

- ориентация в социальных ролях - учащиеся обыгрывают несколько ролей: роль ведущего, роль партнёра, роль игрока, учатся играть по правилам;
- межличностные отношения - учатся взаимодействовать исходя из нравственно- этических норм.
Регулятивные:

- целеполагание – в ходе игры, учащиеся определяют, что уже известно и усвоено, и то, что еще неизвестно;

- последовательность действий - учатся и научаются действовать по принятым правилам игры, выстраивается алгоритм работы в группе учащихся;
- прогнозирование - предвосхищение результата и уровня усвоения материала;
- оценка - учащиеся в ходе игры определяют и осознают то, что уже усвоили и что ещё предстоит усвоить;
- коррекция -  в ходе игры дополняют и корректируют полученный ответ с эталоном.
Познавательные:
- поиск информации - в ходе игры, учащиеся применяют метод информационного поиска, из ответов других детей, из своего набора карточек;
- умение структурировать знания;
- умение осознавать и произвольно строить речевое высказывание в устной форме - в ходе игры учащиеся учатся давать точный   ответ на поставленный вопрос.
Коммуникативные:

- учебное сотрудничество - собирается группа учащихся, распределяются роли, обсуждаются  и принимаются правила игры;
- инициативное сотрудничество в поиске и сборе информации - формулировка вопросов и получение эталонного ответа;
- разрешение конфликтов - в ходе игры могут возникать разногласия по поводу правильных и полных ответов, но правила в начале игры приняты и на основе данных правил находят способ выхода из сложившейся ситуации;
- контроль, коррекция, оценка действий партнёра - каждый игрок управляет поведением партнёра;
- умение достаточно точно и полно выражать свои мысли в соответствии с заданием. [2]
Таким образом, в ходе данной игры у учащихся формируются все виды УУД.
Ребятам очень нравится играть в такие карточки. После нескольких проб игры результат значительно улучшается, так как полученные теоретические знания отрабатываются и доводятся до автоматизма.

 Хочется отметить, что участие младших школьников в дидактических играх способствует их самоутверждению, развивает настойчивость, стремление к успеху и различные мотивационные качества. В играх совершенствуется мышление, включая действия по планированию, прогнозированию, взвешиванию шансов на успех, выбору альтернатив.
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