Заместитель директора по УВР 
МБОУ «Лядовская основная школа»
 Инна Леонидовна Смирнова 

Тема  семинара: Организация метапредметных игр в сельской школе 

Цель семинара: изучение опыта формирования метапредметных результатов через организацию метапредметных игр на базе сельской школы.
Анкета для самодиагностики

Уважаемый коллега, отметьте цифрой «1» окончание следующих фраз…

	Анкета для самодиагностики
	Очень уверенно
	Уверенно
	Довольно уверенно
	Неуверенно

	1. Я знаю, что такое метапредметный результат 
	
	
	
	

	2. Я знаю, как формировать метапредметные результаты
	
	
	
	

	3. Я могу конструировать занятие по формированию метапредметных результатов
	
	
	
	


1. Актуализация. Постановка проблемы (цели, задач). Следует обратить внимание и на то, что формирование универсальных учебных действий в школе является целью образовательного процесса определяет его содержание и организацию; происходит в контексте усвоения разных предметных дисциплин;  УУД определяют эффективность образовательного процесса -  усвоение знаний и умений; формирование единой картины мира и основных видов компетенций учащегося, в том числе социальной, коммуникативной и личностной компетентности. 
Рассмотрим схему УУД и определим место метапредметных результатов.
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На занятии должна происходить не передача информации, а процесс взаимодействия между самими детьми, учениками и учителем, при этом взаимодействие не должно быть чисто словесным. На уроке разворачивается реальная деятельность (мыследеятельность) ребенка и взрослого. Слова и информация – это то, что поддерживает деятельность, но ни в коем случае не заменяет ее. Многие из вас скажут, что это уже видели, слышали. Видеть то видели, а что с этим делать? Как это понимать и как реализовывать в педагогическом процессе? Как сделать так чтобы, все, что наполняет голову ученика, имело смысл, четкую форму, структуру, да еще и осознавалась не как мертвое знание ради знания, а как то, что точно нужно ему для жизни? Великий русский педагог К.Д.Ушинский говорил, что «голова, наполненная отрывочными, бессвязными знаниями, похожа на кладовую, в которой все в беспорядке и где сам хозяин ничего не отыщет; голова, где только система без знании, похожа на лавку, в которой на всех ящиках есть надписи, но в ящиках пусто». Сам того не подозревая в XIX веке К.Д. Ушинский обращает внимание на проблему, которая стала очень актуальной в свете направлений разработки ФГОС второго поколения. Попытка решить проблему - создать систему и наполнить её пониманием…нам видится через формирование метапредметных результатов. Формированием их мы занимаемся через метапредметные игры.

Метапредметная игра в понимании учителей МБОУ «Лядовская основная школа» – интерактивный соревновательный процесс направленный на формирование УУД. Ключевой метапредметный результат, с которого мы начали «умение создавать, применять и преобразовывать схемы для решения учебных и познавательных задач». Использование схем на уроках – считаем важным моментом в работе. На наш взгляд, одно из самых важных современных умений ученика - это умение кодировать большой объём информации, выстраивать логические цепочки для рассуждения, а значит, осваивать новые способы деятельности. Итак, схема как средство наглядности в обучении является не столько иллюстрацией, которая создаётся параллельно с устным или письменным изложением материала, сколько ключом к решению практических задач, схема активизирует не только познавательную, но и мыслительную деятельность учащихся, тем самым мотивируя ученика, делая его успешным. Кроме того, схема является персональным продуктом ученика, итогом игры, объектом оценки.

Использование в ходе игры интерактивных технологий позволяет решить, как минимум, две проблемы: улучшить качество усвоения материала и развить у детей навыки взаимодействия с другими людьми. Интерактивное обучение имеет ряд преимуществ, прежде всего, потому, что оно связано с групповым взаимодействием всех участников и с эмоциональной включенностью и активностью каждого в процессе работы. В связи с этим групповые методы выходят далеко за пределы учебных целей. Они являются средством самопознания и познания других людей, развивает у школьников коммуникативную компетентность, столь необходимую в современном обществе. Использование интерактивных методов обучения позволяет сделать учащегося, независимо от его возраста, не пассивным объектом обучения, а субъектом – соучастником обучающего процесса. На уроке создается «поле общения» для учащихся, в результате чего они учатся самостоятельно принимать решения, открыто выражать свою жизненную позицию.

Особое место занимает подготовка метапредметных заданий к игре учителями-предметниками. В самом начале этот процесс может занимать не один день. В школе перед каждой игрой создается проблемная группа. Учителя определяют тему игры. В течение 4-х лет темы были следующими: «Бородино» (к 200-летию битвы), «Поиск клада короля Схематония», «Золотой ключик» (130 лет со дня рождения А.Толстого), «М.Ломоносов», «Год Германии в России», «День Земли», «День родного языка», «Я исследую мир», «Вулканы», «Экология вокруг нас», «Олимпийские игры», «М.Ю.Лермонтов» (200 лет со дня рождения), «Я исследую мир», «Василий Васильевич Каменский», «Блокада Ленинграда» В метапредметной игре принимают участие ученики 4,5,6,7,8 классов. Каждый класс следует по станциям по маршрутному листу, в котором отмечается количество баллов, набранных классом в ходе работы. В конце дня баллы суммируются и определяются призовые места – поощряются грамотами, участие других классов отмечается сертификатом. Восхищение вызывают победы 4-го класса над 6-м или 7-м. Подстегивает старших учеников ответственнее отнестись процессу игры, усвоению информации и составлению итоговой схемы.
В ходе работы на каждой стации ученик фиксирует, запоминает полученные знания и в специально отведенное время составляет схему. В первый год весь класс занимался составлением одной схемы. С накоплением опыта и разработкой критериев для оценивания схемы, учителя предложили сделать этот вид деятельности персональным. Продукт интеллектуального труда каждого ученика оценивается и фиксируется, выдаются сертификаты.
Метапредметные игры являются полем для работы над формированием УУД. Для контроля метапредметных результатов в сентябре проводится входное и в мае итоговое тестирования.  

Важно отметить, что результаты метапредметных игр в виде грамот, сертификатов служат для наполнения портфолио класса и портфеля достижений каждого ученика.

В заключении хочется сказать, словами Нины Громыко (кандидат философских наук, заместитель директора Института инновационных стратегий развития общего образования при Департаменте образования Москвы) «Метапредметы – это не заумь и не страшно. Этому можно достаточно быстро научиться». От себя добавлю, в одиночку невозможно поднять такое дело. Выражаю слова благодарности учителям МБОУ «Лядовская основная школа», работающих в данном направлении.
2. Демонстрация (отработка с участниками) основных элементов инновационного опыта в аспекте определенной проблематики. 

Организация работы в группах (3 группы по 4-5 участников)

Задание 1 группы: формирование метапредметного задания для игры

Задание 2 группы: разработка критериев оценки выполнения метапредметного задания

Задание 3 группы: определение названий станций, образовательных целей. Составление маршрутного листа метапредметной игры.

Для оптимизации выполнения работы в группе предлагается следующие примеры названия станций и определения видов деятельности на них, заданий и критериев их оценивания.

Пример организации метапредметной игры «День Бородино» на материале, связанном с Бородинской битвой  - 27 сентября.

1 станция - «Музей» дети познакомились с событиями 1812 года.

2 станция - «Схема» дети узнали о типах схем, где осознали необходимость схематизации как приема запоминании информации.

3 станция - «Скажи-ка, дядя» обобщали свои знания о писателях и поэтах в чьем творчестве отражена Отечественная война 1812 года, смотрели фрагмент фильма «Война и мир» и составляли схему типа «Солнышко» (общее и частное).

4 станция «Лафет» - учащиеся выкладывали события войны в схему типа «паровозик» (логическая последовательность).

5 станция «Наемники» - учащиеся составляли рассказ по схеме и учились публично выступать.
Критерии оценивания

· Четкость речи, выбор тона и темпа;

· Уложился в отведенное время – 2 минуты;

· Логичность и общая целостность вступления.

Пример организации метапредметной игры «Международный день родного языка»
1 станция (урок истории) – знакомство с древнегреческими мифами. Работа с фразеологизмами, задания: соотнести фразеологические обороты с лексическим значением.

2 станция (русский язык) – Высказывания о русском языке писателей разных периодов, игра слов, работа с пословицами.

3 станция (литература) – работа с текстами «Функции русского языка», А. Битов «О родном языке и других», где учащиеся составляли схемы по текстам.

4 станция (немецкий язык) – работы с заимствованными  словами.

 5 станция (биология, природоведение) – учащиеся провели исследование взаимосвязи слов с водой, вывели правила общения, пришли к выводу, что от речи зависит здоровье и материальное благополучие.

 6 станция (география) провели исследования, в каких государствах говорят на русском языке.

 Итогом игры стало оформление схем о полученной информации.

Возможные формы работы

1. Индивидуально.

2. Работа в группе (команде).

Критерии оценивания

· количество элементов схемы;
· умение обосновывать причастность конкретных элементов к начальному понятию;

· наличие разноуровневых связей в схеме;

· логичность и общая целостность схемы.

Если задача выполняется в условиях группы, то обязательными критериями должны быть:

· сплоченность команды, т.е. активное участие всех членов команды и предотвращение раскола команды на отдельные группы;

· выполнение задачи в условиях наименьшей шумности;

· скорость выполнения.

Пример здания для игры «День родного языка», предмет – история, задание для учеников 5 класса: изучите информацию в сети Интернет http://frazbook.ru/category/antichnye-frazeologizmy/ и соотнесите фразеологизм с его значением

	А
	авгиевы конюшни 
	1
	средство выйти из затруднения, руководящее начало

	Б
	соломоново решение
	2
	когда хотим ска​зать о крайней запущенности, загрязненности.

	В
	яблоко раздора 
	3
	возвращение в родные края.

	Г
	восстать из пепла
	4
	люди начали применять ко всему, что когда-то погибло или пришло в упадок, а потом заново родилось, расцвело

	Д
	вернуться к своим пенатам 
	5
	оригинальное причину ссоры, вражды, остроумное, находящее выход из любой, щекотливой ситуации.

	Е
	нить Ариадны
	
	


Пример здания к метапредметной игре «Международный день Земли»: составьте схему по тексту (для 5-6 класса)
1. Внимательно прочитайте текст «Международный день Земли», попробуйте пересказать его содержимое. 

2. Возьмите карандаш и подчеркните одной чертой самые главные слова. Выпишите их на отдельный лист. 

3. Прочитайте еще раз текст, обращая внимание на значение уже выделенных слов. 

4. Среди выписанных слов найди самое главное (№ 1) – это будет основа нашей схемы. Для того чтобы помочь себе с этим заданием, ответьте на вопрос: «О чем говорится в тексте?». Ответом и будет наше главное слово. Выделите его другим цветом. 

5. Ответьте на вопрос: «Что именно мы узнали о слове № 1?». Найдите несколько слов, которые наиболее полно могут об этом рассказать. Это будут слова № 2. 

6. Оставшиеся слова (слова № 3) разбейте на группы. Во главе каждой группы должно стоять слово № 2. Выделите каждую группу слов определенным цветом. 

7. Расположите слова на листе так, как указано на рисунке. Помните, что каждое слово должно соединяться с другой линией. 

8. Прочтите схему. 

Текст  для составления схемы «Международный день Земли»
	


Не просто большой, а поистине глобальный праздник — день нашего общего уютного дома День Земли был установлен на 63-й сессии Генеральной Ассамблеи ООН 22 апреля 2009 года, его соавторами выступили более 50 государств-членов ООН и отмечается, начиная с 2010 года, ежегодно.  Экосистемы планеты являются нашим домом, обеспечивают человечеству жизнь.

Традиция отмечать 22 апреля День Земли зародилась в США в 1970 году, в 1990 году этот день стал международной акцией. В России его отмечают с 1992 года. Основной целью этой всемирной акции является привлечение внимания общества и каждого человека планеты к проблемам Земли, к проблемам ее окружающей среды. Какая же она, наша Земля?

Подсчитано, что планете Земля примерно 4,5 миллиарда лет. Если вы захотите обойти вокруг Земли, шагая по экватору, то предстоит проделать путь длиной почти в 40010 километров. 

У Земли один естественный спутник — видимая невооруженным глазом Луна. День Матери-Земли дает возможность каждому жителю во всех населенных уголках планеты выразить благодарность нашему большому общему дому.

Ежегодно ученые стран мира собираются в этот день за круглым столом для обсуждения глобальных экологических проблем. В разных странах организуются самые разнообразные мероприятия и акции. Это конференции, выставки, закрытие автомобильного движения на оживленных улицах крупных городов, уборка территории и посадка деревьев. В этот день все желающие могут принять участие в благоустройстве и озеленении своих дворов и улиц.
Пример здания к метапредметной игре «Год Германии в России» (Приложение)
3. Обмен идеями с участниками семинара. 

Выступление представителей 3 групп с результатами их труда и ответы на возникшие в ходе работы вопросы.
В заключении необходимо сказать, что использование данной методики при оценивании метапредметного умения создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач даёт определённые результаты. 

Во-первых, значительно увеличился объём изучаемого на уроке материала, формируется навык самостоятельной работы, исследовательские и проектные умения, учащиеся показывают более прочные знания и умения по предмету. 

Во-вторых, использование данной технологии способствует повышению творческого потенциала учащихся, развитию речи, мышления.  

По мнению самих учащихся, использование данной технологии намного разнообразило уроки, им легче воспринимать различные виды правил и облегчило запоминание и восприятие текста, создается единое впечатление об изучаемом объекте. 

	
	Входная диагностика
	Процедура оценивания

	Дополнить схему
	71,4 %
	100%

	Соотнести текст с определенным типом схемы
	78,6%
	78,6%

	Составить схему
	14,3
	78,6%


4. Рефлексия результативности семинара в соответствии с заявленной тематикой.

Анкета для самодиагностики (см. ранее) Уважаемый коллега, отметьте цифрой «2» окончание следующих фраз… и сравните полученный на семинаре результат.
Ожидаемые результаты семинара: педагоги-предметники, заместители директоров по УВР и представители школ в ходе интерактивной работы уточнят знания о стандартах второго поколения, место метапредметности в структуре УУД. В ходе групповой работы получат опыт формирования метапредметного задания для игры, разработки критериев оценки выполнения метапредметного задания, определения названий станций, образовательных целей, составления маршрутного листа метапредметной игры. В итоге получат представление об организации метапредметных игр в сельской школе.

Ключевые слова (не более 10). 

· ФГОС второго поколения
· универсальные учебные действия (УУД)
· Метапредметные результаты освоения основной образовательной программы основного общего образования

· Личностные УУД

· Коммуникативные УУД

· Регулятивные УУД

· Познавательные УУД

· Интерактивное обучение

Используемая литература: 

1. Концепция федеральных государственных образовательных стандартов общего образования: проект / Рос.акад. образования; под ред. А.М. Кондакова, А.А. Кузнецова. — М.: Просвещение, 2008. 

2. Канаева М.В. Развитие универсальных учебных действий.

3. Словарь-справочник по педагогике. Автор-составитель В.А. Мижериков, под ред. П.И. Пидкасистого, М. 2004. 

4. Фоменко И.А. Создание системы формирования нового содержания образования на основе принципов метапредметности. / fomenko.edusite.ru/p35aa1.html/.2.     

5. http://www.apkpro.ru
Приложение
Текст и карточки с информацией к метапредметной игре «Год Германии в России»
Задание для 5 класса: Прочитайте текст, рассмотрите карточки. Отметьте в тексте номера подходящих по смыслу иллюстраций.
История Германии (4,5 классы)
     

Существуют доказательства того, что человек впервые появился на территории современной Германии около 700 тыс. лет назад. ( №…)  

Около 500 тыс. лет назад появились первые постоянные поселения. Германцы селились по берегам рек, или на лесных опушках. Их деревни состояли всего из нескольких домов окруженных насыпью, или деревянным частоколом. Первые упоминания о германцах и кельтах появились в трудах древних греков и римлян. Одно из первых упоминаний о германцах относится к 98 г. Оно было сделано римским летописцем Тацитом (Tacitus). 

После распада Римской империи в Западной Европе образовалось Франкское государство, которое спустя три века, при Карле Великом, превратилось в империю (800 г.). Империя Карла охватывала территории ряда современных государств, в частности Германии. Однако империя Карла Великого просуществовала недолго — внуки этого императора поделили её между собою, в результате чего образовались три королевства.
     Традиционно датой основания Германского государства принято считать 2 февраля 962 г.: в этот день восточнофранкский король Оттон I был коронован в Риме и стал императором Священной Римской империи (№ …).  В своей истории страна распадалась то на большие, то меленькие части - многочисленные независимые государства и города. ( №….) 

         В 1914 г. Германия вступила в Первую мировую войну, проигрыш в которой привел к крушению империи и созданию так называемой Веймарской республики. ( №….)

В 1933 г. канцлером Германии был назначен Адольф Гитлер (№…), получивший впоследствии неограниченную власть, в результате чего его экспансионистская и реваншистская политика в 1939 г. вылилась во Вторую мировую войну. 
     После Второй мировой войны Германия была разделена на зоны оккупации. В результате появились: на западе — Тризона Германии или Западная Германия, с 1949 г. Федеративная Республика Германии (ФРГ), на востоке — Советская зона Германии или Восточная Германия, с 1949 г. Германская Демократическая республика. (№ ..)
     В 1990 году западная и восточная части Германии объединились. Современная Германия одна из наиболее развитых держав мира. ( №….)
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Раздел Европы привел к расколу Германии.В 

1948 г. на Западную германию был распро-

странен план Маршалла. В 1948 г.там была 

проведена денежная реформа.Старые день 

ги хлынули на Восток.СССР в ответ закрыл 

границы.Сталин попытался установить кон-

троль над З. Берлином, но США наладили 

«воздушный мост.

Разделенная

Европа.
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-Феодальная раздробленность 

в соседней Германии нача-

лась позже.

-У германского государства 

было много врагов, особо 

опасными были венгры.Их 

конница держала в страхе 

всю Европу.

-В 955 г. германский король 

Оттон I разгромил венгров. 

Они прекратили набеги, 

приняли христианство и со-

здали свое государство.

Германский император

Оттон I.
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