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С введением в современное образование новых ФГОС изменяются требования к качеству и результатам обучения, где важнейшим элементом школьного образования, наряду с решением задач усвоения знаний конкретных предметов школьной программы, становится принципиально новый для школы элемент – развитие УУД и подготовка к условиям жизни в конкурентной среде. 

В связи с этим учитель должен быть подготовлен к работе на другой результат. Это не только владение новым содержанием, но и новыми методами работы, позволяющие вовлекать каждого учащегося в активный познавательный процесс, работать совместно, в сотрудничестве при решении разнообразных проблем.

Подготовка успешного выпускника – главная задача преподавателя. И такая подготовка невозможна без внедрения новых форм и методов преподавания. Одной из таких технологий является квест-технология.
Педагогическая мастерская

Тема: Квест-технология как механизм реализации ФГОС ООО по достижению метапредметных результатов в современной модели образования.
Цель: ознакомление участников мастерской с квест-технологией, как одним из механизмов реализации ФГОС ООО по достижению метапредметных результатов в современной модели образования.
Задачи: 

1. Познакомить участников педагогической мастерской с квест-технологией, рассмотрев понятие, классификации, структуру, технологический цикл данной технологии;

2. Показать роль квест-технологии в реализации ФГОС ООО по достижению метапредметных результатов в современной модели образования;
3. Разработать совместно с участниками педагогической мастерской простейшие квесты, направленные на решение педагогических задач.

Ход педагогической мастерской:
1. Организационный момент и приветствие мастера. Из участников мастерской формируются временные творческие коллективы путем случайного выбора карточек из «волшебного сундука», соответствующие различным разделам истории и/или предметным областям.
2. Индуктор. Просмотр видеоролика «Вся жизнь игра»
Мастер: Какие ассоциации вызывает у вас этот видеоролик как участника учебного процесса? Запишите, покажите своим коллегам по мастерской, обсудите, приготовьтесь к ответу.

Самоконструкция: Участники мастерской работают во временных творческих коллективах и/или индивидуально, затем знакомят со своими ассоциациями.

Социоконструкция: Идет обсуждение в группах и/или со всеми участниками, ответы записываются на доске

Мастер: Мы хотим вас познакомить с нашими ассоциациями. Данный видеоролик созвучен традиционному уроку, в ходе которого ведущая роль принадлежит учителю, ведущий за собой учеников, согласно своей логике и видению урока. С позиций новых ФГОС приходит новое осознание места учителя в учебном процессе. 
Какие, по вашему мнению, роли выполняет учитель в современных условиях? (ответы: учитель-консультант, учитель-модератор, учитель-тьютор)

Какие активных методов обучения позволяют изменить роль учителя в учебном процессе? (ответы: игровые технологии, технология развивающего обучения, технология критического мышления, и т.д.)
Социализация: 
Мастер: Итак, цель нашей мастерской – познакомить вас с квест-технологией и показать ее роль реализации ФГОС ООО по достижению метапредметных результатов в современной модели образования:
1. Краткая история появления квест-технологии;

2. Классификация квестов и их примеры;

3. Технологический цикл квеста и этапы проектирования квеста.

Мастер: Чтобы ощутить себя творцами, попробуйте в группе создать простейший квест согласно выбранному разделу истории и/или предметной области: продумать сюжетную линию, нарисовать макет маршрутного листа (минимум 4 этапа) и прописать по одному заданию на каждый этап.

(Группы получают дидактический материал и инструментарий для выполнения задания. Работа и обсуждение в группах)

Афиширование:
Каждый творческий коллектив выступает перед другими группами со своей презентацией разработанного квеста.

Мастер: Прослушав все выступления, давайте обсудим, какие метапредметные результаты (УУД) позволяет достичь? (Запись на доске ответов участников мастерской)
Рефлексия:
Осуществляется в ходе работы с матрицей «Достоинства и риски»
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