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Технологическая карта презентационного мероприятия по обмену опытом инновационных образовательных практик в рамках деятельности Университетского округа НИУ ВШЭ в 2011 году

Наименование ОУ, организатора мероприятия МБОУ «Лицей № 1» города Кунгура

Содержательно-тематическое направление:  С целью развития лингвистического кругозора, учащимся предлагается принять участие во внеклассном мероприятии  по страноведению и лингвострановедению.   Учащиеся должны ответить на вопросы из области химии, физики, биологии, географии, истории, литературы, МХК. Мероприятие проводится на английском языке.

Форма проведения интеллектуальная игра

Тема мероприятия Командная «Своя игра»

Возраст участников мероприятия (учащихся, педагогов), класс 10-й класс

Целевая аудитория учителя школ, гимназий, лицеев

Ф.И.О. ведущего (их) мероприятия, должность, квалификационная категория, звания, знаки отличия Костоусова Людмила Валентиновна – учитель английского языка высшей категории, Ладыгина Елена Юрьевна - учитель английского языка высшей категории, Петрова Людмила Николаевна - учитель английского языка высшей категории, отличник народного образования.

Цель мероприятия развитие коммуникативной компетенции учащихся
Задачи мероприятия: 

- совершенствовать навыки работы в команде;

- совершенствовать навыки аудирования, чтения, письма, говорения;
- способствовать расширению лингвистического кругозора;

- способствовать развитию межкультурной коммуникации.

Прогнозируемый результат: Учащиеся расширят свой страноведческий и лингвострановедческий кругозор, будут совершенствовать коммуникативные навыки, смогут продемонстрировать свои знания в разных дисциплинах учебной программы, общаясь на английском языке. Приобретут навыки работы в команде.
Технология: эвристическое обучение

Методы: интерактивные методы обучения

Приёмы: языковая догадка, прием занимательной науки, мозговой штурм.

Оборудование: интерактивная доска, проектор.
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Содержательно-технологическая характеристика мероприятия (поэтапное описание)
	№
	Деятельность ведущего, педагога
	Деятельность участников, учащихся
	Планируемый результат, комментарии

	1 этап – Организационный – 3 минуты

	1.1
	Помогает учащимся разделиться на команды
	Учащиеся делятся на команды, придумывают названия
	Создание команд

	2 этап – Мотивационно-проблематизирующий – 3 минуты

	2.1
	Объясняет правила игры учащимся и учителям 
	Распределяют роли в команде, оговаривают стратегию игры
	

	2.2
	Сообщает о поощрении победителей
	
	

	3 этап – Деятельностный - 30 минут

	3.1
	Контролирует правильность ответов учащихся
	Команды выбирают вопросы, обсуждают ответы
	В результате правильно выбираемых стратегий команды добиваются успеха. Учащиеся приобретут навыки работы в команде.
Учащиеся расширят свой страноведческий и лингвострановедческий кругозор, смогут продемонстрировать свои знания в разных дисциплинах учебной программы, общаясь на английском языке. 

	4 этап – Оценочно-рефлексивный – 10 минут

	4.1
	Подводит итоги игры
	Анализируют вопросы
	

	4.2
	Выступление об использовании интеллектуальных игр на уроках и во внеурочной деятельности.
	
	











