Технологическая карта презентационного мероприятия 

по обмену опытом инновационных образовательных практик 

в рамках деятельности Университетского округа НИУ ВШЭ в 2014 году

Наименование ОУ, организатора мероприятия МБОУ "Средняя общеобразовательная школа № 77 с углублённым изучением английского языка" г.Перми

Содержательно-тематическое направление «Проектная деятельность учащихся как способ формирования универсальных учебных действий»
Форма проведения занятие кружка «Мои первые проекты»
Тема мероприятия Работа над проектом «Как хорошо уметь играть!» (организационный этап)
Возраст участников мероприятия (учащихся, педагогов) 3 класс
Целевая аудитория учителя начальных классов
Ф.И.О. ведущего(их) мероприятия, должность, квалификационная категория, звания, знаки отличия Неустроева Элла Анатольевна, учитель начальных классов высшей категории, Почетный работник общего образования.
Цель мероприятия: разработка плана работы над проектом
Задачи мероприятия: 

развитие умения ставить цель деятельности;

развитие умения работать в малой группе,  планировать и оценивать свою деятельность;
формирование установки на правильную организацию свободного времени.
Прогнозируемый результат:  

определена тема и цель проекта;

составлен пошаговый план работы над проектом и подробный план второго этапа;
сформированы группы, определена роль каждого члена группы на следующем этапе работы;

определены критерии оценивания результата работы;
начато оформление дневника проекта.

Технология: проектная
Методы: подводящий к теме и цели деятельности проблемный диалог; наглядный, словесный.
Приёмы: работа в группах.
Оборудование: фотографии времяпрепровождения детей на переменах, листы дневника проекта, таблица «Шаги к успеху», компьютер, проектор.
Список использованной  литературы и интернет-ресурсов: 

•nachalka.com
Содержательно-технологическая характеристика мероприятия

	№
	Деятельность ведущего, педагога


	Деятельность участников, учащихся


	Планируемый результат,

комментарии

	1 этап - Организационный -  2 мин.

	1.1.
	Проверяет готовность к занятию

Приветствует учеников и гостей
	Приветствуют гостей, проверяют готовность к занятию
	Настрой на работу.

	2 этап – Мотивационно-проблематизирующий  -  5 мин.

	2.1.
	Представляет письмо учителя из г. Березники (приложение 1) и организует обсуждение проблем, обозначенных в письме. Демонстрирует фотографии, отснятые на переменах. Организует диалог с учащимися для определения темы и цели проекта
	Отвечают на вопросы, самостоятельно формулируют тему и цель проекта. 
	Определение темы проекта «Как хорошо уметь играть!».

Постановка цели: подобрать игры для  перемен и разучить их с ребятами 

	3 этап – Деятельностный - 23 мин.

	3.1.
	Ставит вопросы, мотивирующие учащихся на составление плана работы
	Составляют план работы над проектом, определяют сроки его реализации 
	Составлен план работы (Шаги проекта):

Шаг 1. Планируем проект.

Шаг 2. Проводим опрос.

Шаг 3. Создаем коллекцию игр.

Шаг 4. Играем сами и учим играть других.
Шаг 5. Проводим игровую мастерскую.

Шаг 6. Подводим итоги.
Определен срок реализации – 1 месяц.

	3.2.
	Выделяет лидеров групп по итогам ответов на вопросы (приложение 2). Организует деление учащихся на группы. Проводит инструктаж.
	Дополняют правила работы в группах недостающими словами (приложение 3). Лидеры групп формируют группы.
	Актуализированы знания о правилах работы в группе. Сформированы группы.

	3.3.
	Организует работу с дневниками проекта (приложение 4)
	Группы работают с дневниками проекта, в которых нужно шаг 2 разбить на маленькие задачи, определить зону ответственности каждого члена группы. В группе распределяются роли: организатор, секретарь, спикер, фотокорреспондент.
	Заполнен лист дневника проекта по шагу 2 «Проводим опрос».

	3.4. 
	Организует физкультурную паузу, разучивает с учащимися игру «Светофор».
	Учатся играть в новую игру
	Дан ответ на вопрос «Зачем нужен «двигательный» отдых?»

	3.5.
	Рассказывает о необходимости выработки критериев оценки для каждого этапа работы, предлагает критерии для оценки шага 1 «Планируем проект» 

	Обсуждают критерии оценки, оценивают работу в группе на I шаге, каждая группа представляет краткий отчет о работе на данном занятии.
	Приняты предложенные критерии для оценивания:

1. Работа распределена между всеми членами группы.

2. Составлен план следующего этапа.

3. Каждому нравится наш проект.

В таблице «Шаги к успеху» подведены итоги шага 1.

	3.6.
	Мотивирует учащихся на выработку критериев для оценивания следующего этапа работы (шаг 2. Проводим опрос).
	Обсуждают в группах и формулируют критерии оценивания шага 2.
	Определены критерии:
1. Результаты работы представлены в виде схемы, таблицы.

2. Работа оформлена аккуратно, без ошибок.

3. Результаты представлены классу.

4. Работа выполнена вовремя.

	4 этап -  Оценочно-рефлексивный  - 5 мин.

	4.1.
	Организует фронтальную работу при ответе на вопрос «Достигнута ли цель занятия»
	Соотносят поставленную цель с достигнутым результатом
	Постановка дальнейших целей


Приложение 1.

Текст письма.

Прошло 2 месяца после проекта, и мои непоседы заскучали. На полке лежат шашечные доски, но к ним никто не подходит. Во время проекта на переменах было такое оживление: одни  радовались победам, другие обсуждали интересные комбинации, кто-то спорил. Сейчас на переменах тоже шумно, но как-то не по делу. Одни носятся сломя голову, другие играют на телефонах или планшетах. А так хотелось бы видеть моих ребят, объединенных снова делом, чтобы не только на уроках, но и в свободное от учебы время они занимались чем-то добрым и полезным. Мне кажется, что раньше дети больше играли вместе, и им было интересно.

А чем занимаются на переменах Ваши умники и умницы? Может быть, посоветуете нам, как сделать школьную жизнь более насыщенной совместными делами.

С уважением, Анна  Петровна.

Приложение 2. 

Вопросы.

1. Старинная детская игра, популярная во всём мире. Играется, как правило, на асфальте, расчерченном мелом на квадратики или другие фигуры. Играющие, прыгая на одной ноге, толкают «биту» из квадрата в следующий квадрат, стараясь не попасть ей на черту и не наступить на черту ногой (классики).

2. Игра, суть которой заключается в организации передачи устного сообщения по цепочке, состоящей из как можно большего количества людей, и выявлении искажений его начального содержания (испорченный телефон).

3. Русская народная спортивная игра. В этой игре необходимо с определенных расстояний «выбивать» прицельным метанием палки фигуры, составленные различным образом из пяти деревянных цилиндров (городки).

4. Игра дворовой детворы. Дети делились на две команды. Одна команда должна была прятаться, при этом указывая свой путь стрелочками на асфальте, метками или словами – подсказками (казаки – разбойники)

  5. Участники разделяются на пары. Взявшись за руки, они встают в две колонны на некотором расстоянии друг от друга, поднимают сцепленные руки высоко над головами, образуя тоннель (ручеек).

Приложение 3.

Правила работы в группе.

1.В группе должен быть________________________ обсуждения.

2.______________________ может высказать свою версию решения.

3.____________ говорит, а _________________ слушают.

4.__________________ идея обсуждается в группе.

5.Группа  принимает ____________ решение.

6.Представитель группы ___________________ решение перед классом.
Приложение 4.

	ДНЕВНИК ПРОЕКТА

___________________________________________________________________________

ГРУППА_____________________________________________
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ЦЕЛЬ ПРОЕКТА

___________________________________________________

___________________________________________________

___________________________________________________

___________________________________________________

Срок реализации проекта_____________________________



	ШАГ


	ФАМИЛИЯ, ИМЯ

						итог


							
							
							
							
							
							

	Критерии оценивания работы группы

самооценка

Краткий отчет __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________



